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A Latar Belakang Masalah 

Salah satu kompetensi guru adalah kompetensi profesional dalam 

memberikan transfer knowledge kepada peserta didiknya. Alat bantu 

yang digunakan guru dalam melakukan transfer knowledge dengan 

menggunakan media pembelajaran. dampak dari proses pembelajaran 

yang dilakukan guru adalah berupa hasil belajar peserta didiknya yang 

meliputi peningkatan tiga aspek yakni kognitif, psikomotorik dan efektif, 

untuk mencapai tujuan tersebut secara baik diperlukan peran maksimal 

seorang guru dalam menyampaikan materi baik dalam penyampaian 

materi maupun dalam penggunaan media. Guru dituntut untuk lebih 

kreatif dan inovatif dalam menyampaikan materi pembelajaran, salah 

satu inovasi yang dapat dikembangkan adalah dengan pembuatan media 

pembelajaran yang menumbuhkan minat peserta didik untuk belajar 

secara mandiri ataupun dengan bantuan guru. 

Media adalah sesuatu yang dapat dijadikan perantara, media bisa 

dalam bentuk visual maupun non visual, dalam pembelajaran media 

merupakan hal yang penting guna menjunjang aktifitas pembelajara. 

Seiring dengan perkembangan teknologi media pembelajaran juga 

mengalami perkembangan. Media pembelajaran bisa dibuat dalam 

bentuk video, teks dan audio, yang lebih dikenal sebagai multimedia.  

Guru haruslah memanfaatkan teknologi pembuatan media 

pembelajaran dengan memanfaatkan software aplikasi yang ada, 

sehingga proses pembelajran dapat terlaksana dengan baik. Skill dan 

inovasi Guru dalam membuat media pembelajaran sangat diperlukan, 

permasalahan yang sering muncul adalah kurangnya pengetahuan dan 

keahlian guru dalam memanfaat kan media dan teknologi yang ada pada 

saat sekarang ini.  

Desain pembelajaran merupakan praktek  penyusunan media   

teknologi   komunikasi dan isi  ntuk membantu    agar     dapat     terjadi     

transfer pengetahuan secara  efektif antara guru dan siswa.  

Kemampuan  awal siswa  terhadap  pengetahuan menjadi  salah satu  

acuan  untuk  mendesain  pembelajaran. Selain  itu, perumusan tujuan  



dan  pemilihan media yang tepat  dapat mewujudkan terjadinya 

pembelajaran yang dharapkan.  

Berdasarkan dari permasalahan di atas, tim dosen Prodi 

Pendidikan Teknik Informatika dan Komputer (PTIK) FTIK IAIN 

Bukittinggi melaksanakan kegiatan PkM dalam bentuk workshop 

dengan mengangkat tema “ Workshop Media Pembelajaran Berbasis 

Multimedia Komputer” untuk Guru guru sekolah MIN 6 Agam. 

 

B Identifikasi Masalah untuk Kegiatan Pengabdian Kepada 

Masyarakat 

Berdasarkan latar belakang masalah di atas maka dapat 

diidentifikasi masalah sebagai berikut : Kurangnya kemampuan 

komputer guru guru MIN 6 Agam. Proses pembelajaran saat sekarang 

menuntut guru untuk membuat bahan ajar dan evaluasi pembelajaran 

yang dilakukan dengan penggunaan media komputer.  

C Batasan pada Kegiatan Pengabdian Kepada Masyarakat 

Pengabdian ini memiliki batasan ruang lingkup yang 

mencangkup untuk membuat media pembelajaran yang berbasis 

multimedia komputer yang dapat dimanfaatkan oleh Guru dalam 

membuat media pembelajaran. 

 

D Tujuan Kegiatan Pengabdian Kepada Masyarakat 

Adapun kegiatan Pengabdian kepada Masyarakat khususnya oleh 

dosen-dosen Prodi Pendidikan Teknik Informatika dan Komputer 

Fakultas Tarbiyah dan Ilmu Keguruan Universitas Islam Negeri 

Bukittinggi, berdasarkan masalah diatas adalah bertujuan untuk 

mengembangkan media pembelajaran yang berbasis Multimedia 

Komputer dengan lebih mengoptimalkan pemakaian Microsoft Power 

Point dengan tambahan Aplikasi ispring suite 9 yang dapat membuat 

berbagai jenis konten E-learning. 

 

 



E Waktu Pelaksanaan Kegiatan Pengabdian Kepada Masyarakat 

Pelaksanaan kegiatan Pengabdian Kepada Masyarakat  Prodi 

Pendidikan Teknik Informatika dan Komputer Fakultas Tarbiayag dan 

Ilmu Keguruan Universitas Islam Negeri Bukittinggi dilakukan pada 

Kamis – Jumat, 06 -07 Oktober 2022. Tempat pelaksanaan kegiatan 

pengabdian masyarakat bertempat di ruangan sekolah MIN 6 Agam. 

 

F Rencana Angaran Biaya (RAB) Pengabdian Masyarakat Prodi 

PTIK 

 

  



G Narasumber Kegiatan PKM Prodi PTIK 

Narasumber pada kegiatan wokshop ini adalah dosen tetap pada 

prodi PTIK FTIK UIN Bukittinggi, dengan nama sebagai berikut: 

 

No. Nama Narasumber 

1. Dr. Liza Efriyanti, S.Si., M.Kom 

2. Sarwo Derta, M.Kom 

3. Hari Antoni, M.Kom 

4. Riri Okra, M.Kom 

5. Firdaus Annas, S.Pd., M.Kom 

6. Gusnita Darmawati, S.Pd., M.Kom 

7. Yulifda Elin Yuspita, M.Kom 

 

H Peserta Kegiatan PKM Prodi PTIK 

Peserta pada kegiatan wokshop ini adalah Guru guru MIN 6 Agam 

dengan nama sebagai berikut: 

 

NO NAMA NAMA SEKOLAH 

1 Koesnindarto , S.Pd MIN 6 AGAM 

2 Reni Warnita, S.Pd.I MIN 6 AGAM 

3 Zakirman, S.Pd MIN 6 AGAM 

4 Asneli.S.Pd.I MIN 6 AGAM 

5 Fitri Yeni, S.Pd.I MIN 6 AGAM 

6 Rusinar, S.Pd.I MIN 6 AGAM 

7 Joni Warman, S.Sos MIN 6 AGAM 

8 Desna Wariza, S.Si MIN 6 AGAM 

9 Rila Sittati, S.Pd.I MIN 6 AGAM 

10 M Fajri Al Aiyubi, S.Pd MIN 6 AGAM 

11 Yosriadi, S.Ag MIN 6 AGAM 

12 Desrahmawati, S.Ag MIN 6 AGAM 

13 Nurdeli Indah Sari MIN 6 AGAM 

14  Fitri Yanti MIN 6 AGAM 

15  Indah Nurnoviani, SE MIN 6 AGAM 

 

  



I Susunan Kegiatan PKM 

1.  Hari             : Kamis – Jum’at 

    Tanggal        : 6  - 7 Oktober 2022 

NO WAKTU/JAM KEGIATAN PENANGGUNG JAWAB/ 
NARASUMBER 

1 07.00 – 10.00 

Perjalanan 
Menuju Lokasi 

Riri Okra, M.Kom 

2 10.00 - 10.30 

PEMBUKAAN 
KEGIATAN  
Sambutan: 
1. Kepala Sekolah 
Min 6 Agam 
2. Ketua Prodi 
PTIK 

Seluruh Peserta Pengabdian 

3 10.30 - 12.00 

Materi Pengenalan 
Software untuk 
perancangan 
Media 
Pembelajaran 

1. Dr. Supratman Zakir, 
M.Pd , M.Kom 
2. Sarwo Derta, M.Kom      
3. Hari Antoni Musril, 
M.Kom 

4 12.00 - 13.30 ISOMA 

5 13.30 - 16.00 

Pembuatan Media 
Pembelajaran 
berbasis 
Multimedia 
Komputer 

1. Dr. Liza Efriyanti, S.Si, 
M.Kom                                     

2. Riri Okra, M.Kom 
3. Firdaus Annas, M.Kom      

 

Kelompok 2 

NO WAKTU/JAM KEGIATAN PENANGGUNG JAWAB/ 
NARASUMBER 

1 07.30 - 08.00 

PEMBUKAAN 
KEGIATAN  
Sambutan: 
1. Ketua Prodi PTIK 
2. Kepala sekolah 

Ketua Pengabdian 
Masyarakat 

2 08.00 - 11.00 

Pembuatan Media 
Pembelajaran 
berbasis Multimedia 
Komputer 

1. Riri Okra M.Kom                                      
2. Gusnita Darmawati, S.Pd, 
M.Kom    
3. Yulifda Elin Yuspita, 
M.Kom 

3 11.00 – 12.00 
Penutup Seluruh Peserta Pengabdian 

 

  



J Lampiran Daftar Hadir 

Daftar Hadir Narasumber 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Daftar Hadir  

 

  



K Lampiran Sertifikat Peserta 

 

 



Lampiran Dokumentasi Pengabdian 

1. Dokumentasi Diskusi Pra Kegiatan Pegabdian Kepada Masyarakat 

 

 

 

  



2. Dokumentasi Pengabdian

  



 

 

  



3. Dokumentasi Pasca Kegiatan Pengabdian 

 

 































Microsoft Power Point

• Tampilan Awal

• Add your second bullet point here

• Add your third bullet point here



Memulai Ms- Power point



Tampilan awal



Tampilan awal

1. Menu File: adalah sebuah tombol dimana didalamnya terdapat 
perintah-perintah dasar seperti New, Open, Save, Print dan lain 
sebagainya.

2. Toolbar: adalah sebuah papan menu (toolbar) dimana 
didalamnya terdapat perintah perintah yang dapat diakses 
hanya dengan sekali klik, perintah tersebut diantaranya adalah 
new, open, save, quick print dan lain sebagainya. 



Tampilan awal

3. Menu Bar : adalah Menu yang merupakan bagian dari ribbon, yang 
didalamnya terdapattab-tab perintah untuk pengaturan dokumen 
seperti Home, Insert, Design, Animations, Slide Show, Review, View. 
Selain itu nantinya akan ditambahkan lagi menu baru jika Anda 
mengaktifkan object tambahan.

4. Ribbon : sebuah menu baru yang menggantikan system menu lama. 
Dalam ribbon Anda cukup memilih tab-tab yang disediakan pada 
saat memasuki sebuah menu, misalnya di dalam menu Home terdapat 
tab-tab Clipboard, Slides, Font, Paragraph, Drawing dan lain 
sebagainya. Dengan menggunakan ribbon Anda dapat dengan 
mudah mencari dan menggunakan perintah-perintah yang ingin Anda 
gunakan tanpa perlu keluar masuk menu dan sub menu seperti 
Powerpoint terdahulu.



Tampilan awal

5. Lembar Kerja Powerpoint disebut juga Slide. Slide yang tampak 
di layar adalah tampilan default pada waktu Powerpoint 
dibuka untuk pertama kalinya. 

6. Slides View : berguna untuk menampilkan berapa jumlah slide 
yang telah dibuat serta menunjukan urut-urutan slide tersebut. 



Menyimpan Presentasi

• Dokumen yang Anda buat harus disimpan agar nantinya dapat 
dipanggil kembali. Langkah menyimpan data tersebut adalah : 
File >> Save. Selanjutnya kotak dialog save as akan ditampilkan.



Pengaturan Slide

A. Layout Slide 

• Layout atau tata letak adalah bentuk slide secara mendasar. 
Powerpoint menyediakan pilihan layout yang dapat Anda 
gunakan. Cara menentukan layout adalah sebagai berikut:

1. Klik Menu Home >> Layout pada Tab Slide.

2. Tentukan layout yang akan Anda gunakan

3. Pada saat Powerpoint pertama kali dibuka maka secara 
otomatis layout yang aktif adalah Title Slide. 



Pengaturan Slide



Pengaturan Slide

B. Menambah, Menghapus dan Menyusun Slide 

• Menambah Slide dapat dilakukan dengan cara Klik menu Home 
kemudian pilih New Slide, atau tekan tombol shortcut keyboard CTRL + 
M.

• Menghapus slide dapat dilakukan dengan cara klik slide yang akan 
dihapus lalu klik kanan pilih delete.

• Terkadang dalam pembuatan presentasi, terutama dalam jumlah 
slide yang banyak, slide-slide terkadang  salah dalam peletakannya 
sehingga menjadi tidak berurutan. Untuk memindahkan slide yang 
salah posisi cukup dengan melakukan klik dan drag ke posisi yang 
benar. Contoh dibawah ini menunjukan bahwa slide yang ke 3 salah
posisinya, dan akan dipindah menjadi slide ke 4.



Format Slide 

• Tampilan slide adalah salah 
satu unsur yang sangat penting 
untuk membuat presentasi 
yang menarik. Format slide 
dapat dilakukan dengan cara 
sebagai berikut :

1. Klik slide yang akan diatur

2. Klik menu Design lalu pilih 
salah satu theme yang telah 
disediakan 



Format Slide 

3. Jika perlu merubah warna slide, pilih  salah satu warna yang 
tersedia pada pilihan colors.



Format Slide 

4. Jika perlu melakukan pengaturan bentuk background, pilih 
background styles, lalu pilih salah satu pilihan yang tersedia. 



Transitions & Animations 

Transitions

Transitions adalah salah satu fitur yang jika dapat dimanfaatkan 
dengan baik, maka Andaakan mendapatkan presentasi yang 
menarik dan mendapatkan perhatian dari audien. 

Langkah membuat animasi adalah sebagai berikut:

1. Klik slide yang akan diberikan transitions

2. Klik menu Transitions 

3. Pilih transitions yang akan digunakan pada slide tersebut

4. Anda dapat mengatur kecepatan pada pilihan Duration 



Transitions & Animations 

Animations

Animations digunakan untuk memberikan animasi satu-persatu 
pada setiap object yang ada di dalam slide, sehingga Anda 
dapat membuat animasi yang lebih kompleks daripada hanya
menggunakan Animasi standar yang telah tersedia. Langkah 
menggunakan custom animation adalah sebagai berikut : 

1. Klik object yang akan diberikan animations

2. Klik menu Animations



Transitions & Animations 

3.  Pilih Add Effect lalu kemudian pilih salah satu opsi animations yang 
disediakan 

➢ Entrance, animations object pada saat object akan ditampilkan 

➢ Emphasis, animations dalam bentuk penekanan kepada kata-kata 
ataupun object 

➢ Exit, animations pada saat object akan disembunyikan atau kebalikan 
dari Entrance  

➢ Motion Paths, pembuatan animasi dengan cara menggambar paths 
sehingga pergerakan object akan mengikuti bentuk paths yang Anda 
gambar. Klik more effect untuk menampilkan seluruh animations yang 
disediakan



Transitions & Animations 

4. Klik OK

5. Ulangi kembali langkah dari No 1 sampai 5 untuk memberikan 
animations pada object yang lain.

Transitions Sound 

Transitions sound digunakan untuk memberikan effect suara pada 
saat animations ditampilkan. Anda dapat memilih suara seperti 
tepuk tangan, kamera dan lain sebagainya. 



Menjalankan animasi

Apabila presentasi telah selesai dibuat, maka langkah selanjutnya 
adalah menampilkan slide animasi tersebut. Cara menampilkan 
slide animasi adalah sebagai berikut:

1. Klik Menu Slide Show 

2. Pilih From Beginning  untuk menampilkan animasi dari awal 

3. Atau pilih From Current Slide  untuk menampilkan animasi dari 
slide yang sedang aktif di layar.  

4. Agar lebih cepat Anda juga dapat menekan tombol shortcut F5 
pada keyboard Anda.



Thank You
Terima Kasih
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